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ZAMER

V této nelehkeé situaci se snazi hodné umeélcd na ni néjak reagovat. N&jak ji umeélecky
ztvdrnit. Tato myslenka samozirejmé neminula ani mé. Mnoho takovychto dél je vak
vytvorena tak, ze mdme, nebo tedy alespon jad mdm po jejich shlédnuti pocit jeste
vetsi bezmoci, vzteku a smutku. V dobg, kterd je pro nds vSechny jak po fyzické tak i
po psychické strance tak tézkd uz tak dlouhou dobu, jsem se rozhodla tuto mou prdci
vést jingm smérem. Rozhodla jsem se mou praci alespon trochu zlepsit ndladu lidem,
ktefi kolem ni projdou.

Chtéla jsem reproduktory umistit tak, aby nebyli na prvni pohled viditelné a divaka by
zvuk prekvapil. Nejprve jsem je chtéla umistit do horni ¢dsti stény od ¢ehoz jsem poté
upustila. Vzala jsem v potaz venkovni prostiedi a usoudila, Ze bych méla reproduktory
skryt i pred vlivem pocasi. Rozhodla jsem se tedy umistit je do jakési “schranky” z
drevotrisky s betonovou omitkou. Tato “schranka” s reproduktory by byla umisténa
1.75 od zemé. Reproduktord mdam prozatim v planu 6. Ve dvou rozich, v pravém rohu
hlavni stény a dole na schodisti, budou umistény ¢idla pohybu, které spustf
reproduktory. Budou umistény v dolnich ¢dstech stény tak, aby byly v Urovni nohou
kolemjdouciho.



ZV UK

Co se zvuku tykd, napadalo mé mnoho moznosti. Napriklad nahrdt hlas rediného
¢lovéka co bude rikat pozitivni mali¢kosti typu: “Méjte krasny den” a podobné, nebo
nahrdt vsechny pozitivni zpravy z televize, novin, radia co za den uslysim &i uvidim.

Tato findIni varianta neni ani jedna z vyse popsanych. Na konci véech zkousSek jsem se
rozhodla pouzit zvuky, dialogy a pisni¢ky tak jako jsem to uz udélala u mé predchozi
prace na téma “John Cage”. Tehdy jsem namichala vSe co jsem za den slySela a bylo
mi to blizké do jedné zvukové stopy. Zde jsem pouzila zvuky, pisni¢ky a dialogy tak,
aby byly blizké jak mé&, tak co nejvice lidem, co projdou kolem. Tentokrdt jsem
nenahrdla véechny zvuky do jednoho, ale zvuky se budou v reproduktorech stridat. V
ukdzce na konci prezentace budete moct slyset naptiklad zvuk lesa, melodii z filmu,
ktery musi mit v paméti snad kazdy (Pelisky), nebo monolog z neméné slavného filmu
Vesnic¢ko md strediskovd. Snazila jsem se vybrat zvuky, nebo ¢dsti pisni a mluveného
slova tak, aby byli v povédomi co nejvice lidi. Takové, které by mdlokomu snad byli
nepffjemné a mnoha lidem vykouzlili usmév, kdyz kolem projdou.

Vicekandlovy zvuk jsem vytvorila za pomoci programu Audacity.



MISTO

Tato experimentdIni plocha se nachdzf pifimo u zastdvky “Technickd
univerzita” a pod Technickou univerzitu Liberec také spadd. Je kousek od
centra mésta Liberce. Celd betonovd sténa je dlouhd kolem 12 metrd a
vysokd je 3 metry. Misto je velmi frekventované.

Z &asti stény vytvorila BeA. Sara Sindeldrovd vystavni plochu s ndzvem
“Experimentdini plocha” a pravé sem by byla situovand md prdce.
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umisténf jesté nezakrytych reproduktord




findIni podoba se zakrytymi reproduktory




findIni podoba se zakrytymi reproduktory - detail
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NAVRH ZVUKU

https.//www.youtube.com/watch?v=YicOhQhuyphE&ab

channel=Mark%C3%A9taK%C3%A1%C5%A10v%C3%Al
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https://www.youtube.com/watch?v=YjcOhQhyphE&ab_channel=Mark%C3%A9taK%C3%A1%C5%A1ov%C3%A1
https://www.youtube.com/watch?v=YjcOhQhyphE&ab_channel=Mark%C3%A9taK%C3%A1%C5%A1ov%C3%A1

